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EMPEZANDO

Para empezar el juego:

1. Inserta el cartucho Gods en tu consola Super Nintendo
Entertainment System (Super NES).

2. Enciende la consola Super NES.

3. Cuando aparezca la pantalla de titulo, pulsa START.

Importante: Si no aparece la pantalla del Super NES, apaga el
interruptor de la consola. AsegUrate de que tu consola esté
instalada correctamente y el cartucho insertado debidamente
con la etiqueta mirando hacia ti. Entonces coloca otra vez el
interruptor en posicion ON. AsegUrate de que el interruptor de
la consola esta siempre en posicién OFF antes de insertar o
sacar el cartucho Super NES.




Controles del Juego

Boton L - . Boton R

N

— Boton X
- Boton A

Panel de Control 7 Boton B

Botdn Select

Botén Start

Panel de Control
Usa las tlechas para hacer que tu héroe ande o trepe:

t Subir una escalera o volverse hacia el muro (usado con B
para tirar de una palancal).

§ Bajar o agacharse.
= Mover hacia la derecha.
&= Mover hacia la izquierda.

Boton Start

* Empezar el juego.

e Introducir la pausa en un juego en progreso; pulsa otra vez
para reiniciar el juego.

Boton A
e Saltar (elige la direcciéon con = ¢ 4m),

Boton B

* Disparar un arma.

e Tirar de una palanca (primero pulsa * para mirar al muro).
* Mueve el cursor.

e Recoge o suelta objetos (primero pulsa # para agacharte).
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Como Jugar
Pulsa las flechas para andar o trepar. Pulsa & = & = v |os
botones para manipular palancas y saltar.

Para usar una palanca o un boton

1. Pulsa * para mirar al muro, o botén.
2. Pulsa B.

Para saltar
1. Pulsa 4= & ™ para elegir la direccién.

2. Pulsa A.

Nota: Cuando el héroe anda por un bordillo, saltard. Si salta

demasiada altura: jOh, Oh!

Para salir de una escalera
1. Pulsa 4= &6 w para elegir la direccion.




Inventario

No podrés tener mas de tres objetos en tu inventario. Si intentas
recoger un cuarto objeto, perderds uno de los tres que ya tenias.

Para coger un objeto
1. Pulsa las flechas para colocarte encima del objeto.

2. Manten presionado # para agacharte.
3. Pulsa B una vez para recoger el objeto.
4.

Pusa B otra vez hasta que ilumines un recuadro vacio o un
objeto no deseado de tu inventario.

5. Suelta ¥ para ponerte otra vez de pie.

Para soltar un objeto
1. Manten presionado ¥ para agacharte.

2. Pulsa B hasta iluminar el objeto del inventario que quieres
soltar.

3. Suelta ¥ para ponerte ofra vez de pie.

Para abrir un tesoro con una llave
1. Coge la llave.

2. Pulsa las flechas para colocarte encima del ball del tesoro.

Para comprar armas, salud y pociones
Por lo menos al final de un mundo en cada nivel, debes ir de

compras. Necesitards comida para incrementar fu energia.
Podrds tener un total de tres objetos en tu inventario.

1. Acercate a la sefal de la tienda para llamar al tendero y este
aparecera.

. Usa las flechas para elegir el arma, salud o la pocién.
. Pulsa B para ver una descripcién del objeto elegido.

. Pulsa B ofra vez para comprarlo.

. Cuando hayas terminado, usa las flechas para elegir EXIT
(SALIR) y pulsa B.
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Para Superar un Obstaculo

1. Séltalo si puedes.

2. Si no puedes saltarlo, pulsa una palanca para apagarlo,
eliminarlo o abrirlo.

Menu de Opciones
Empezando en el mend principal, puedes elegir BEGIN QUEST

(EMPEZAR LA BUSQUEDA) o ENTER PASSWORD
(INTRODUCIR CONTRASENA).

Pura elegir un nivel
. Pulsa % para INTRODUCIR CONTRASENA luego pulsa B

2. “n la pantalla INTRODUCIR CONTRASENA, pulsa las

flechas para elegir una letra luego pulsa B.

3. Cuando hayas terminado de escribir la contrasena,
selecciona el icono del final y pulsa B.

Sugerencia: Selecciona en la pantalla el icono de la tlecha
hacia atrds para corregir errores al escribir la contrasena.




LA HISTORIA

Una ciudad perdida en la leyenda. Un guerrero
invicto buscando recompensa. Un reto establecido
por los Dioses. El mayor de todos los premios: la
Inmortalidad. Cuatro increibles sucesos se combinan
ram desarrollar una alucinante leyenda. Vive esta
eyenda...

5Quién hubiera creido que un hombre estuviera tan chiflado o
tuviera tanto valor como para aceptar el reto de una prueba
establecida por los Dioses? Y, sin embargo, hubo uno que se

resentd para reclamar sus derechos a probar sus habilidades y
EJ&I’ZCI en una ciudad tan legendaria que sélo su nombre
invadia de miedo los corazones de aquellos que lo oian

mencionar.

Primero: hablemos de esta ciudad.

Nadie estd seguro de si existe en realidad esta ciudad puesto
que nadie la ha visto. Fué construida por los Dioses como si
fuera un juguete, llena de inmensos templos, ocultos mundos
subterrdneos, diabdlicos laberintos y altisimas torres. Es una
ciudad invadida por las fuerzas de la oscuridad, guarida de los
personajes de las pesadillas y de terribles monstruos, dominio
de cuatro inmensos guardianes.

Segundo: ;Quién es el héroe?

sle ha ganado alguien en un duelo? No. 3Se ha dado alguna
vez por vencido en su solitaria bisqueda? Nunca. 3No es
entonces un Héroe entre héroes? Indudablemente.

En sus viajes, nuestro héroe se ha convertido en un experto en
las armas de guerra; es fuerte y no se rinde. 3Cudl de todos los
premios del mundo busca? Quiere ser uno de esos volubles
sefiores de la raza humana: los mismisimos Dioses.

Tercero: Os contaré los retos de los Dioses.
sEstaban los Dioses simplemente bromeando cuando




establecieron la prueba2 Como no se preocupan ni piensan en
el Monte Olympo, nunca creyeron que alguien oyera sus
imprudentes palabras.

Cualquier hombre, con habilidad y valor, podré obtener un
favor de los Dioses si se enfrenta al terror de la antigua ciudad y
derrota a los cuatro inmensos guardianes que se apoderaron de
su ciudadela.

5No habrdn creado los Dioses esta situacién dado su desprecio
por los humanos? Nunca se habia ofrecido tal recompensa a los
mortales. Pero 3qué humano se hubiera enfrentado a su propia
destrucciéon dadas las pocas posibilidades de victoria®@
Seguramente nadie. Sélo un Hombre.

Finalmente: ;Qué le pidié nuestro Héroe a los Dioses?
La Inmortalidad lleva al desprecio y los Dioses, tanto tiempo
despreocupados por lo humano, no saben nada de las proezas
de nuestro Héroe. Se presenta ante ellos sin miedo ni desdén y
les dice a los Dioses que si vuelve después de completar la
prueba, se les unird como un igual y un hermano.

El horror, la impertinencia, el error reconocido demasiado tarde,
la puerta de entrada a sus dominios estd abierta... Un mortall
nunca se habia atrevido antes a entrar.

Pero los Dioses no pueden romper su palabra y sélo la
esperanza de que nuestro Héroe falle les reconforta cuando ven
al guerrero partir hacia la Ciudad de las Leyendas, dispuesto a
inscribir en sus muros una leyenda mas...




SUMARIO

Gods es un juego de exploracién, combate y aventura. Tu
haces el papel del Héroe cldsico que ha asumido el reto de los
Dioses. Para conseguir el maximo premio de la Inmortalidag,
tendrés que vencer a los cuatro guardianes de la ciudad y
volver al Monte Olympo.

Los cuatro guardianes reinan en una antigua ciudad llena de
cadticas bestias. La ciudad en su dia fué ?CI Ciudadela de los
Dioses y tiene cuatro niveles, cada uno de ellos protegido por
un guardian y sus muchos validos. Los niveles son los siguientes:
la ciudad, el templo, el laberinto y el mundo subterrdneo. Cada
nivel se divide en tres secciones a las que nos referiremos como
mundos. Por lo menos al final de un mundo de cada nivel,

tendrés que pararte y comprar. Evita al guardian y sus armas.
Pulsa B para dispararle.

Situacion
Para determinar tu situacion en el juego, mira los siguientes
distintivos de la pantalla:

e Lives (Vidas): En la esquina superior izquierda.

e Energy (Energia): La tuya se encuentra en la esquina inferior
izquierda; la del guardian se encuentra en la esquina inferior
derecha.

e Inventory (Inventario): En los cuatro recuadros en la parte
izquierda inferior de la pantalla aparecerédn como maximo

tres objetos.

e Score (Puntuacién): En la esquina inferior derecha.

e Bank Account (Cuenta Bancaria): El saldo de tu cuenta
aparecerd debajo de tu puntuacion.

e Message Scroll (Pergamino de Mensaje): Aparecerdn
dando sugerencias o pistas cuando resuelvas puzzles, evites
trampas o recojas gemas de bonificacion.
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Combates

Para completar tu empresa, tendras que adentrarte en los niveles
de la ciudad que ahora son la morago de cadticas hordas de
monstruos a los que tendrds que derrotar. Deberds luchar para
conseguirlo. Esparcidas por la ciudad hay armas algunas de las
cuales son muy potentes mientras que otfras son débiles. Estas
armas te serdn esenciales para derrotar a las criaturas a las que
te enfrentards. Ademds de las armas que encontrards, podrds
comprar otras en las tiendas situadas en cada nivel.

Cada arma tiene una potencia y unas cualidades especificas,
descubrirlas te ayudard a vencer.

Monstruos

Con el paso del tiempo y desde que los Dioses la abandonaron,

la ciudad se fué convirtiendo en la morada de cadticas bestias

dominadas por cuatro gigantescos guardianes que las utilizan

~ para proteger sus riquezas. Los monstruos con los que te
encontrards no son nada tontos; algunos serdn mas tuertes que

otros e incluso algunos serdn mortiteros. Pero, todos estdn

unidos con el fin de impedir que alcances tu meta. Algunos de

los habitantes de la cmdc:d serdn capaces de evitar tus intentos

por destruirlos.

Recoger varias armas del mismo tipo haré que tus disparos sean
mas efectivos.

Podrds usar varias armas a la vez. Para obtener la méxima
habilidad de lucha busca cual de estas armas son compatibles
entre sl.

Dispara con precision. Es aconsejable que estudies el
comportamiento de cualquier monstruo que te encuentres y asi
legar a conocer la naturaleza de todos tus adversarios.

En el primer nivel, los monstruos que encontrards tendrén una
Onica meta: destruirte. Cuando te adentres en el templo y mas
allé, te encontrards con criaturas que intentardn robarte los
pocos objetos preciosos que puedas encontrar.
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La apariencia fisica de los monstruos
indica su naturaleza y sus objetivos.

DESTROYER (DESTRUCTOR)

Estos son muy inteligentes y su objetivo es
destruirte. Te perseguiran por todo el nivel
para conseguirlo.

FLIER (VOLADOR)

A parte de intentar destruirte, estos monstruos
pueden evitar tus tiros; los més inteligentes
serdn muy elusivos.

THIEF (LADRON)

Estos monstruos intentan robarte objetos.
También intentardn arrebatarte cualquier
objeto que tu no hayas ain recogido. Puedes
retrasarlos dejando esparcidos por el mundo
tesoros. Si no tienes tesoros intentaran

destruirte.

Como los monstruos tienen diversos objetivos,
podras utilizar a algunos para ayudarte.
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Llaves

Para proteger la ciudad de indeseables intrusos, los Dioses
instalaron muchas puertas para impedirles el paso. Estas
puertas son muy fuertes y pueden resistir todos los intentos para
intentar demolerlas. Para abrirlas es necesario que tengas la
correcta llave en tu inventario.

Al igual que con las puertas, los habitantes de la ciudad
guardaron sus objetos valiosos en baules cerrados con llave.
Estos sélo se pueden abrir usando la llave correcta. Estas son
mds pequefas que las que abren las puertas y son del mismo
color que el baul al que corresponden. Como las llaves de las
puertas, estas no son tampoco ftaciles de conseguir y estan
protegidas por monstruos, trampas y puzzles. Los tesoros que
hay dentro de los baules pueden utilizarse para comprar armas
y pociones en las tiendas que encontrards por toda la ciudad.

Cuando una llave haya sido usada, esta desaparecera
automaticamente.

Las puertas pueden abrir habitaciones, transportarte a un lugar
diferente o abrirte el camino de pasadizos.

Hay gemas especiales que también pueden teletransportarte.

Para abrir un bal, coge la llave y pasa al lado del bai

Para abrir una puerta, coge la llave y dirigete a la puerta. Pulsa
T para mirar hacia el muro y pulsa B para tirar de la palanca.
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El color y la forma de la llave indican que tipo de puerta o de
entrada abrirdn:

LLAVES

LLAVES VERTICALES

Hay tres llaves verticales:

Doradas — teletransportan

3ronce — habitacién

Hierro — trampillas/mueven blogues

HORIZONTALES

Hay tres llaves horizontales:

Doradas — final del nivel o del mundo
Bronce — habitacidon de tesoros
Hierro — puerta

El color del batl y de su correspondiente llave indica el valor de
su contenido:

Ba(
Bal
Ba(

Dorado - el mayor vo

or

de Bronce - valor medio
de Hierro — el menor valor
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Dinero y Compras

Se cree que la ciudad es rica en tesoros y oro, aunque nadie ha
regresado para confirmarlo. Para tener mayores posibilidades
de conseguirlo, necesitas recoger la mayor cantidad de tesoros
que te sea posible. Asi podras utilizar erdinero para comprar
armas, pociones y salud en las tiendas esparcidas por los
niveles. Estas tiendas son accesibles andando por encima de
sefales especiales con lo que llamarés al tendero para que te
leve a su tienda.

La descripcién y el precio de los objetos aparecerd en la
ventana situada bajo los arcos. Tu dinero aparecerd en la parte
inferior de la pantalla. Para salir de la tienda, pulsa la flechas
para mover erjorco con el letrero EXIT (SALIDA) y luego pulsa
B. Todos los objetos que hayas comprado seran utilizables una

vez hayas salido de la tienda.

Si compras un arma para cambiarla por una que ya tenias, la
mitad del valor del arma perdida se te afadird a tu dinero.

Al destruir monstruos o al resolver puzzles apareceran tesoros.

Los escudos y los lanza-estrellas desaparecerdn cuando te
enfrentes con los guardianes al final de cada nivel.

Se pueden recoger pociones sea encontrandolas en la ciudad o
comprandolas en una de las tiendas. Al recoger una pocién su
efecto serd inmediato. Algunas de las pociones que se compran
en las tiendas pueden hacer efecto cuando las eliminas de tu

inventario.
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Guia de Armas y Pociones
Armas

Daga - una de las armas mds débiles que puedas
encontrar.

Shurikans - més potentes que las dagas, pueden
atravesar a los monstruos.

Bolas de Fuego - se pueden utilizar al mismo tiempo que
un arma convencional como la daga o el shurikan.

Arpones - atraviesan monstruos y plataformas causando
graves dafos.

Disparo Ancho - una de las tres sefiales de disparos
dirigibles, que esparce el disparo para conseguir un
maéximo efecto contra los monstruos voladores.

Pociones y Defensas
== Congelar* - Pone a los monstruos temporalmente en
animacién suspendida y asi puedes destruirlos.

Salto - Te permite saltar mas alto. Se encuentran en
diferentes sitios durante el juego.

Escudo Grande - lo puedes encontrar o comprar; dura
todo el tiempo del mundo y reduce tus heridas a la

mitad.

Escudo Pequeno* - o puedes encontrar o comprar;
dura 15 segundos y te protege de dafios y destruye a los
monstruos que tropiecen con é

Comida - aparece de diversas formas; repone la
energia perdida pero no es tan potente como las
pociones de salud.

PAGE 14




Tienda - pisa una sefal para llamar al tendero.

*Estas pociones pueden ser compradas y luego soltadas cuando se
quieran utilizar.

Trampas y Puzzles

Los métodos mds retorcidos empleados por los habitantes de la
civdad son trampas y puzzles. Algunos puzzles son muy
simples, necesitando solamente un interruptor para avanzar;
otros son mucho mds complejos, involucrando la bisqueda de
objetos, llaves y la adquisicién de armas especiales. Hay varios
tipos de trampas, pero algunas son mortales, sus pinchos te
harén perder una vida a no ser que te puedas evadir
rdpidamente.

Los puzzles con los que te encontrards son muchos y variados.
Todos los puzzles son de uno de estos dos tipos: puzzles
progresivos y puzzles con recompensa. Los puzzles progresivos
tienen que ser resueltos para completar el mundo o avanzar. Los
puzzles con recompensa no son esenciales para completar el
juego; estos puzzles te recompensan con tesoros extra, atajos y

otros beneficios.

Las habitaciones escondidas son un ejemplo tipico de un puzzle
con recompensa. La entrada a una habitacién escondida se
puede encontrar examinando el escenario; puede haber una
plataforma que no se puede alcanzar normalmente o un
pasadizo bloqueado por un muro.

Como los puzzles con recompensa no son esenciales
representan un considerable riesgo. Monstruos especialmente

fuertes guardan el camino que lleva a la recompensa.

Los puzzles progresivos son generalmente més simples que los
puzzles con recompensa, aunque estos pueden a menudo tener
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trampas si no los resuelves correctamente. Frecuentemente, los
puzzles progresivos requieren que recojas un objeto como una
lave o una gema teletransportadora. Estos objetos te permitirdn
acceder a la siguiente secciéon del mundo.

Los puzzles pueden ser simples requiriendo una sola accién
para resolverlos; otros requieren combinaciones de uno o mas
eventos para su resoluciéon. Estas acciones incluyen: lanzar
interruptores, completar secciones en un tiempo limite o
encontrar objetos y regresar con ellos a un lugar especitico.

A parte de los puzzles, hay también muchas bonificaciones
escondidas. Estas te proporcionan recompensas en momentos
especificos si completas una seccién dentro de un buen limite de
tiempo o pierdes poca energia o vidas. Las bonificaciones
toman la forma de tesoros o pociones que te permitiran
completar mds facilmente las préxima seccion.

Una vez hayas completado un puzzle, el objeto usado para
resolverlo desaparecerd de tu inventario.

o
Pistas

Para ayudarte, hay muchas pistas que puedes recoger. Las
pistas tienen la forma de sefnales especiales. Recogiendolas
aparecerdn mensajes o pistas en Pergaminos de Mensajes.
Estas pistas pueden ayudar a definir la busqueda del nivel, dar
una sugerencia o una solucién al puzzle e incluso revelar el
lugar de un objeto.

Todos los mensajes de pistas aparecen cuando recoges una
sefial. No volverdn a aparecer, asi que fijate bien en lo que
dicen.
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Los Cuatro Grandes Niveles y Los

Cuatro Gigantescos Guardianes

La ciudad tiene cuatro niveles: la ciudad, el templo, el laberinto
y el mundo subterraneo. Cada nivel se divide en tres mundos.
Al final de cada nivel hay un enorme guardian. Estos son los
monstruos que tienes que destruir. Todos los validos y los
tesoros pertenecen a estas temibles criaturas determinadas a

mantener su poder.

Puntuacion

Amén de haber conseguido ganar esta gran prueba, se te
otorgarén honores por haber conseguido una buena
puntuacién. Obtendrds puntos al destruir monstruos, recoger
tesoros y resolver puzzles.

Al final de cada mundo, se te anadird una bonificacién a tu
puntuacién. Esta bonificacién depende del nimero de vidas y la
cantidad de salud que te queden en el medidor de Energia.

Al final del juego, se pondré tu puntuacién en un ranking.

Para poner tu nombre sigue el mismo proceso que al introducir
la contrasena.

Las Bonificaciones de vidas se otorgardn cuando hayas
obtenido puntuaciones que marquen un record.

Perder Vidas y Volver a Empezar

Tienes tres vidas para completar el juego. Cada nivel consiste
en varios mundos. Volverds al mundo en el que perdiste una
vida con todo tu armamento.
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Contrasena

Cuando completes un nivel, obtendrés una contrasena que te
permitird reiniciar el juego al principio de ese nivel. Reiniciaras
el juego dentro de una tienda, lo que te permite comprar salud,
armas y pociones.
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